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1.

4 Spieler bilden eine Mannschaft auf dem Feld. Zusatzlich sind zwei Ersatzspieler
einsetzbar, diese spielen fest bei dem Team. Wenn ein Verein oder eine Gruppe
zwei Mannschaften meldet, sollte vor Ausgabe des Spielplanes vom jeweiligen
Verein genau angegeben werden, welche Spieler jeweils zu Mannschaft 1 oder 2

gehoren.
Durch das Feld ist in der Mitte ein 55 cm hohes Seil gespannt.

Anspiel hat jede Mannschaft 5 x hintereinander, danach Anspielwechsel. Das
Anspiel muss hinter der Grundlinie erfolgen, entweder direkt aus der Hand, als
,Dropkick® oder nach einmaligem Aufprallen. Die Annahme im gegnerischen Feld
ist auch eine Direktannahme mdglich. Der Ball muss ,Kopfhoch® Gber das Seil
gespielt werden. Ist dies nicht der Fall, kann ,Kopfhoch“ von den Spielern
reklamiert werden. ,Kopfhoch®“ muss unbedingt vor der 1. Ballannahme reklamiert

werden.

Gespielt wird auf Zeit. Bei Seitenwechsel wird der Ball ausgespielt. Beim

Schlusspfiff endet der Spielzug.

. Der Ball darf von jedem Spieler nur 1 x berthrt werden.

Der Ball darf zwischen der Ballberihrung nur 1x den Boden beruhren.
Das Beruhren des Seils durch Spieler oder Ball gilt als Fehler.
Es ist nicht gestattet, den FulR Uber das Seil ins gegnerische Feld zu halten.

Handspiel wird immer als Fehler gewertet, auch bei angelegtem Arm.

10.Ein Ball gilt als ,aus®, wenn er im vollen Umfang die Linie Uberschritten hat. Die

Entscheidung trifft der Schiri. Sollte bei einer strittigen Situation keine sichere
Entscheidung des Schiris moglich sein, hat er die Moglichkeit, von der zuletzt

anspielenden Mannschaft neu anspielen zu lassen — ohne Punktvergabe

11.Jede Mannschaft stellt einen Schiedsrichter und einen Schreiber

Der TV Eutingen winscht ein harmonisches und verletzungsfreies Turnier



